REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,,4 strony przygody”
wersja piesza

1. Postanowienia ogdlne:
1.1 Gra terenowa pod nazwag ,,4 strony przygody”.
1.2 Gra odbedzie sie w dniu 02.05.2023 .
1.3 Gra organizowana jest przez Urzad Miejski w Bedzinie,
1.4 W Grze nie mogg brac¢ udziatu pracownicy Organizatora.
1.5 Udziat w Grze jest nieodptatny.

2. Uczestnicy:
2.1 Gra przeznaczona dla uczestnikow projektu ,,Szansa — formy aktywnego wsparcia
obszaru zrewitalizowanego” w ramach RPO WSL 2014-2020, poddziatanie 9.1.5 ,,Programy
aktywnej integracji oséb i grup zagrozonych wykluczeniem spotecznym” oraz ich rodzin.
2.2 Grupy uczestniczgce w grze powinny by¢ stworzone z 1-5 oséb.
2.3 Kazdy uczestnik pokonuje trase pieszo.
2.4 Jeden Uczestnik moze by¢ cztonkiem maksymalnie jednej grupy.
2.5 Uczestnicy biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialno$¢ i na wtasne ryzyko.
2.6 Organizator zapewnia Uczestnikom Gry opieke medyczng oraz ubezpieczenia od
nastepstw nieszczesliwych wypadkdw.
2.7 Uczestnikami gry moga by¢ wytagcznie osoby powyzej 16 roku zycia. Osoby mtodsze
muszg przebywac pod opiekg oséb dorostych.
2.8 Osoby niepetnoletnie biorgce udziat w grze bez opieki dorostego zobowigzane sg
dostarczy¢ podpisane przez rodzica lub opiekuna prawnego oswiadczenie o wyrazeniu
zgody na udziat w Grze.

3. Zgloszenie udziatu w Grze:
3.1 Zgtoszenie udziatu w Grze nastepuje poprzez wystanie do dnia 26.04.2023, wiadomosci
e-mail w tytule wpisujac: ,,Gra miejska 2.05.23, wersja piesza” do Organizatora na adres:
promocja@um.bedzin.pl z informacja: ilo$¢ osdb startujgcych, imienia i nazwiska oraz wiek
uczestnikéw, nr pesel uczestnikdw (do ubezpieczenia), a takze nazwa grupy.
3.2 Uczestnicy, ktorzy nie zgtoszg checi udziatu w grze nie wezma w niej udziatu. Decyduje
kolejnos$¢ zgtoszen. Liczba zgtoszen ograniczona — kazdy z zapisanych uczestnikow otrzyma
potwierdzenie drogg mailowa.
3.3 Zgtoszenie udziatu w Grze jest rownoznaczne z:
- potwierdzeniem, ze kazdy z Uczestnikdw zapoznat sie z niniejszym Regulaminem i
wyraza zgode na wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym
Regulaminie.
- wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikéw zgody na przetwarzanie przez Organizatora
ich danych osobowych zgodnie z ustawg z dnia 10.05.2018 o ochronie danych osobowych
(Dz. Ustaw z 2018, poz. 1000) z pdzniejszymi zmianami oraz zgodnie z
Rozporzgdzeniem Paramentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (RODO)
- wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikéw zgody na opublikowanie na stronie
internetowej Organizatora i stronie internetowej/mediach spotecznosciowych wizerunku
Uczestnika, oraz dodatkowo imienia i nazwiska Uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma
nagrode.



3.4 Uczestnikom przystuguje prawo do zmiany lub usuniecia swoich danych osobowych z
bazy Organizatora.

4. Zasady Gry:
4.1 Gra odbywac sie bedzie 2.05.2023 r. w godz. 10:00 — 13:00 na terenie Bedzina.
4.2 Punkt startu i mety - Bulwary Czarnej Przemszy naprzeciwko Urzedu Miasta.
4.3 Uczestnicy sg zobowigzani przyby¢ na start maksymalnie do godziny 9:45.
4.4 Uczestnicy stawiajg sie na starcie w celu potwierdzenia swojego udziatu w Grze i
odbioru
kart oraz instrukcji. Przedstawiciel kazdej grupy otrzyma Karte Gry, na ktdrej znajdg sie
wskazéwki i zagadki do wykonania.
4.5 Celem Gry jest wykonanie zadan, przewidzianych na poszczegdlnych 10 punktach,
zadania bedg punktowane.
Uczestnicy dostajg na starcie od Organizatora wszelkie materiaty niezbedne/pomocne
przy ich wykonywaniu. Zadaniem uczestnikdw zabawy jest znalezienie punktéw i
rozwigzanie zagadek pozwalajgcych poznaé miasto Bedzin.
4.6 Zadania bedg realizowane w punktach na obszarze wskazanym przez Organizatora.
Wszystkie punkty Gry zostang oznaczone w terenie.
4.7 Uczestnicy Gry poruszajg sie po terenie Gry pieszo.
4.8 Na mecie Uczestnicy, otrzymajg dyplom ukonczenia Gry i pamigtkowe puchary. 3
zespoty, ktére otrzymajg najwiekszg liczbe punktéw otrzymajg dodatkowe nagrody.
4.9 Zakonczenie gry przewidziane jest na godzine 13:00. Spdznienie sie na rozpoczecie Gry
lub nie stawienie sie na jej zakonczenie jest rownoznaczne z dyskwalifikacjg grupy.

5. Postanowienia koncowe:
5.1 Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatora oraz zostanie wystany do
kazdego zgtoszenia e-mailowego.
5.2 W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a
takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatora.
5.3 Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany Regulaminu w kazdym czasie bez
podania przyczyny.
5.4 Podanie danych osobowych oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest
dobrowolne,
lecz ich niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie uniemozliwia udziat w Grze.
5.5 W przypadku naruszenia przez Uczestnika niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair
play, utrudniania Gry innym Uczestnikom, badzZ niszczenia wskazéwek, w dowolnym
momencie Gry, Organizator ma prawo zdyskwalifikowa¢ danego Uczestnika. Decyzja
Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.
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