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programowania

1. Nazwa organizatora:

Giganci Programowania Sp. z o.o.

2. Nazwa wydarzenia:
,KODUJ Z GIGANTAMI — CYBERBEZPIECZENSTWO”

3. Termin oraz miejsce przedsigwzigcia:
3 — 25 wrzesnia 2022 t.
Stacjonarnie w 100 miastach Polski oraz online w calej Polsce.

4. Zasieg terytorialny:
Ogolnopolski.

5. Charakter przedsigwzigcia:
Edukacyjno - spoteczny.

6. Liczbowe okres$lenie uczestnikow:
- 20 000 dzieci 1 mtodziezy w wieku 7-19 lat

7. Opis realizacji wydarzenia:
Akcja ,,Koduj z Gigantami” odbyla si¢ juz po raz 11., a jej gléwne cele od lat s3
niezmienne - zachecic¢ dzieci i mtodziez w wieku od 7 do 19 lat do nauki
programowania jako umiejetnosci niezbednej w dzisiejszym cyfrowym $wiecie i
pokazaé¢ im bezpieczny sposéb na korzystanie z nowych technologii. Aby zajecia
byly jak najbardziej atrakcyjne, a wiedza jak najlepiej przyswajalna, wykorzystano
srodowiska znane i lubiane przez dzieci i mlodziez. Dodatkowo, podczas 11.
edycji motywem przewodnim bylo “Cyberbezpieczenistwo”.
Zainteresowani mogli wzia¢ udzial w zajeciach prowadzonych w wybranym
srodowisku czy jezyku programistycznym. Do wyboru mieli warsztaty z
programowania w Scratchu, Minecrafcie Education Edition, Applnventorze —
propozycje zwlaszcza dla mtodszych fanéw kodowania, czy lekcje prowadzone w
jezyku Python, C# i Srodowisku Visual Studio, skierowane przede wszystkim do
starszych grup. W trakcie warsztatow, pod czujnym okiem treneréw kodowania,
uczestnicy programowali wlasne gry komputerowe, aplikacje mobilne, a takze
poznawali podstawowe zagadnienia programistyczne. Kazdy z uczestnikow
otrzymal takze dostep do platformy Discord, na ktérej mogli si¢ komunikowac,

nawigzywac relacje w swoich grupach réwiesniczych oraz wymieniac si¢ projektami

stworzonymi w trakcie warsztatow.

8. Sposoéb promocji wydarzenia:
Publikacje informacji o akcji na stronach patronéw honorowych, medialnych oraz
partneréw akcji. Przestanie informacji do szkoét oraz wydziatéw kuratoriow.

9. Informacja o partnerach oraz ich wktad w przedsiewzigcie: Partnerzy:
STROER, LIBRUS, NOVAKID, MIASTO DZIECI, CZAS DZIECI, WSIP,
WYBORCZA.BIZ, RAFAL. BRZOSKA FOUNDATION, OMENAA
FOUNDATION, KOCHAM TO DBAM, EY, ESPOT, EXATEL, SQULA,
KINGUIN, ALL IN GAMES, SMB- POLSKIE STOWARZYSZENIE
MARKETINGU, FUNDACJA GIRLS FUTURE READY, GRAMY W



SZACHY, TEEN CRUNCH ORAZ MYSTERIOUS ROOM.
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Stroer — reklama na no$nikach DOOH w warszawskim metrze, Adwalki na
dworcach
Librus — kampania informacyjna w dzienniku elektronicznym
Miasto Dzieci - wsparcie komunikacyjne
Czas Dzieci - wsparcie komunikacyjne
Wyborcza.biz- - wsparcie komunikacyjne
WSiP — wsparcie komunikacyjne
Rafal Brzuska Foundation- wsparcie komunikacyjne
Justjoin.it- wsparcie komunikacyjne
Omenaa Foundation- wsparcie komunikacyjne
Kochamtodbam- wsparcie komunikacyjne
EY- wsparcie komunikacyjne
Novakid- wsparcie komunikacyjne
SMB- Polskie Stowarzyszenie Marketingu- wsparcie komunikacyjne
Fundacja Gitls Future Ready- wsparcie komunikacyjne
Espot- wsparcie komunikacyjne
Exatel- wsparcie komunikacyjne
Kinguin- wsparcie komunikacyjne
Squla- wsparcie komunikacyjne
All In Games- wsparcie komunikacyjne
Gramy w Szachy- wsparcie komunikacyjne
Teen Crunch- wsparcie komunikacyjne
Mysterious Room — wsparcie komunikacyjne

10. Podpis:

igang Programuwapta Sp.zo.0.
/7/‘6 ul, grggcza éfﬁj_d/

NIP 7010705680, KRS: 000053 550
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