REGULAMIN

,BEDZINSCY TROPICIELE PRZYGOD - SLEDZTWO | ZAGADKI EUROPEJSKIEGO

BEDZINA”

PRZEPISY OGOLNE

. Gra terenowa pod tytutem ,,BEDZINSCY TROPICIELE PRZYGOD - SLEDZTWO

| ZAGADKI EUROPEJSKIEGO BEDZINA”.

. Gra odbedzie sie w dniu 1 maja 2019 r. (start plaza miejska w Bedzinie przy

ul. Brzozowickiej). Gra podzielona jest na:
o gre rowerowg - start godz. 11.00 (zbiérka godz. 10.30),
o gre pieszg - start godz. 12.00 (zbiérka godz. 11.30).

. Gra organizowana jest przez Urzad Miejski w Bedzinie oraz Instytucje Kultury i Sportu

w Bedzinie.

Gra odbedzie sie na terenie miasta Bedzina.

Gra jest otwarta dla wszystkich os6b. Osoby ktore nie ukonczyty 18 roku zycia mogag
wzig¢ udziat w Grze tylko za zgodg osob dorostych (rodzicéw lub opiekunow),
formularz oswiadczenia zawarty jest w zgtoszeniu.

. Organizatorzy zapewniajg positek regeneracyjny dla uczestnikdw gry oraz nagrody

dla zwyciezcow.

Uczestnicy Gry biorg w niej udziat na wtasng odpowiedzialnos¢. Udziat w grze jest
bezptatny. Organizator nie zapewnia zabezpieczenia medycznego ani ubezpieczenia
od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.

Gra odbedzie sie bez wzgledu na warunki pogodowe.

PRZEPISY SZCZEGOLOWE

1. Cel Gry

Celem gry jest upowszechnianie rekreacji ruchowej oraz podstawowej wiedzy o Bedzinie
i Unii Europejskiej, zdobycie przez to jak najwiekszej liczby punktow w jak najkrétszym
czasie. Punkty zdobywa sie poprzez zdobywanie baz. Kazda baza ma przypisanego
sedziego. Przez zdobycie bazy rozumiane jest dotarcie do niej, lub wykonanie przez
druzyne zadania.

1.

2. Druzyny

W Grze mogg wystartowac druzyny liczgce od 2 do 5 os6b. W kazdej druzynie musi
by¢ minimum jedna osoba powyzej 18-roku zycia.

. Druzyny przy zapisie wybierajg, w ktorej grze chca wziaé¢ udziat (uczestnicy gry

rowerowej muszg posiada¢ wtasne rowery).

Zgtoszenia druzyn do gry pieszej dokonywane sg drogg mailowg na adres:
sandra.ucieklak@um.bedzin.pl, zgtoszenia do gry rowerowej na adres:
f.stepien@osir.bedzin.pl. Wszystkie zgtoszenia przestane muszg zosta¢ do dnia



mailto:sandra.ucieklak@um.bedzin.pl
mailto:f.stepien@osir.bedzin.pl

19 kwietnia 2019 roku - przyjecie zgtoszenia potwierdzone zostanie drogg
mailowa.

4. Zgtaszajgc druzyne nalezy podac jej liczebnos¢, nazwe druzyny oraz sktad osobowy
(imie i nazwisko kazdego z czionkéw druzyny, oraz wyznaczy¢ petnoletniego
kapitana).

5. Maksymalna liczba druzyn, moggcych wzigé udziat w Grze, to 30 druzyn w kazde;j
grze. W razie przekroczenia tej liczby, o udziale w Grze decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

6. Jezeli w podanym terminie nie zgtosi sie maksymalna liczba zawodnikéw Organizator
moze wskaza¢ dodatkowy termin naboru.

Il. 3. Przebieg Gry.

1. Druzyny proszone sg o przybycie na miejsce startu najpozniej 30 minut przed
planowanym rozpoczeciem Gry.

2. Druzyny startujg z miejsca startu zgodnie z wytycznymi przekazanymi w dniu gry

terenowej przez Organizatora. Kolejnosc¢ startu odbedzie sie zgodnie z kolejnoscig

przyjecia zgtoszen.

Kazda z druzyn zobowigzana jest do posiadania:

co najmniej jednego telefonu komérkowego wyposazonego w aparat fotograficzny.

co najmniej jednego narzedzia do pisania (otdwek, dtugopis, piéro itp.)

W momencie startu kazda z druzyn otrzymuje mape okreslajgca przebieg trasy oraz

lokalizacje 10 baz.

Dotarcie do okreslonych miejsc bedgcych bazami zgodnie z mapg i wykonanie zadan

skutkuje przyznaniem przez sedziego punktow.

8. W bazach na druzyny bedg czekaty pytania z wiedzy ogdlnej o Miescie Bedzinie, Unii
Europejskiej oraz zadan do wykonania.

9. Na przebycie trasy kazda z druzyn ma 180 minut. Po przekroczeniu w/w czasu
druzyna zostaje zdyskwalifikowana (liczy sie réwniez czas pokonania trasy).

10.Druzyny poruszajg sie pieszo lub na rowerach.

11.Przy odpowiadaniu na pytania korzystanie z Internetu jest zabronione.

12. Calg trase druzyny muszg pokonac razem, bez rozdzielania sie.

13.Po przybyciu na okreslong w momencie startu mete, nalezy oddac obstudze mety
wypetnione karty zadan pobranych w bazach.

14.Po weryfikacji kart zadan i zliczeniu czasow ogtaszane sg wyniki. O klasyfikaciji
koncowej decyduje ilos¢ punktéw zdobytych podczas gry.

15.W razie zdobycia przez dwie lub wiecej druzyn tej samej liczby punktoéw o kolejnosci
koncowej decydujg odpowiednio:

16.czas pokonania trasy liczony od startu danej druzyny do jej przybycia na mete (czas
netto).

17.Watpliwosci i protesty powinny by¢ zgtoszone Organizatorom w czasie 15 minut
od ogtoszenia wynikow.
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PRZEPISY KONCOWE

1. Gra moze zosta¢ odwotana przez Organizatora bez podania przyczyn.

2. 2. Zmiany w regulaminie mogg zosta¢ wprowadzone przez Organizatora jedynie do
czasu startu Gry.

3. Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wytgcznie od Organizatora.
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