REGULAMIN

,BEDZINSCY TROPICIELE PRZYGOD - ZAGADKI 660-LETNIEGO MIASTA BEDZINA”
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II.

II.

PRZEPISY OGOLNE

. Gra terenowa pod tytulem ,BEDZINSCY TROPICIELE PRZYGOD - ZAGADKI

660-LETNIEGO MIASTA BEDZINA” - GRA TERENOWA O PUCHAR
PREZYDENTA MIASTA BEDZINA.

Gra odbedzie sic w dniu 1 maja 2018 r o godzinie 12.00 (start amfiteatr na wzgoérzu
zamkowym).

Gra organizowana jest przez Urzad Miejski w Bedzinie oraz Instytucje Kultury i Sportu
w Bedzinie.

Gra odbedzie si¢ na terenie miasta Bedzina.

Gra jest otwarta dla wszystkich oséb. Osoby ktére nie ukonczyly 18 rok zycia moga wziaé
udzial w Grze tylko za zgoda osob dorostych (rodzicow lub opiekunow), formularz
oswiadczenia zawarty jest w zgloszeniu.

Organizatorzy zapewniaja posilek regeneracyjny dla uczestnikow gry oraz nagrody
dla zwycigzcow.

Uczestnicy Gry biorg w niej udzial na wlasng odpowiedzialnos¢. Udziat w grze jest bezptatny.
Gra odbedzie si¢ bez wzgledu na warunki pogodowe.

PRZEPISY SZCZEGOLOWE

1. Cel Gry

Celem gry jest upowszechnianie rekreacji ruchowej oraz podstawowej wiedzy o Bedzinie
1 zdobycie przez to jak najwickszej liczby punktéw w jak najkrotszym czasie. Punkty zdobywa sie¢
poprzez zdobywanie baz. Kazda baza ma przypisanego s¢dziego. Przez zdobycie bazy rozumiane
jest dotarcie do niej, lub wykonanie przez druzyn¢ zadania.

II. 2. Druzyny



1.

W Grze mogg wystartowaé druzyny liczace od 3 do 5 oséb. W kazdej druzynie musi by¢

minimum jedna osoba powyzej 18-roku zycia.

2.

Zgtoszenia druzyn dokonywane sg droga mailowa na adres: sandra.ucieklak@um.bedzin.pl
lub telefonicznie pod nr 32 267 91 55 do dnia 20 kwietnia 2018 roku — przyjecie zgloszenia

potwierdzone zostanie droga mailowg.

Zglaszajac druzyn¢ nalezy podac jej liczebno$¢, nazwe druzyny oraz sktad osobowy (imi¢
1 nazwisko kazdego z cztonkéw druzyny, oraz wyznaczy¢ petnoletniego kapitana).
Maksymalna liczba druzyn, mogacych wzia¢ udziat w Grze to 30. W razie przekroczenia tej
liczby, o udziale w Grze decyduje kolejnos¢ zgloszen.

Jezeli w podanym terminie nie zglosi si¢ maksymalna liczba zawodnikow Organizator moze
wskaza¢ dodatkowy termin naboru.

II. 3. Przebieg Gry.

1.

2.

3.

Druzyny proszone s3 o przybycie na miejsce startu najp6zniej 30 minut przed planowanym
rozpoczeciem Gry.
Druzyny startuja z miejsca startu zgodnie z wytycznymi przekazanymi w dniu gry terenowe;j
przez Organizatora. Kolejnos¢ startu odbedzie si¢ zgodnie z kolejnoscia przyjecia zgloszen.
Kazda z druzyn zobowigzana jest do posiadania:

a) co najmniej jednego telefonu komorkowego.

b) co najmniej jednego urzadzenia do pisania (otowek, dlugopis, pioro itp.)

W momencie startu kazda z druzyn otrzymuje mape okreslajaca przebieg trasy oraz lokalizacje
15 baz.

4.

5.

= o

11.

12.

13.

I11.

Dotarcie do okreslonych miejsc bedacych bazami zgodnie z mapa i wykonanie zadan skutkuje
przyznaniem przez s¢dziego punktow od 0-5.

W bazach na druzyny beda czekaty pytania z wiedzy ogdlnej o Miescie Begdzinie oraz zadan
do wykonania.

Na przebycie trasy kazda z druzyn ma 150 minut. Po przekroczeniu w/w czasu druzyna zostaje
zdyskwalifikowana.

Druzyny poruszajg si¢ pieszo.

Korzystanie z Internetu jest zabronione.

Calg tras¢ druzyny musza pokonac razem, bez rozdzielania sig.

. Po przybyciu na okreslong w momencie startu met¢ nalezy odda¢ obsludze mety wypetnione

karty zadan pobranych w bazach.
Po weryfikacji kart zadan i zliczeniu czaséw oglaszane sa wyniki. O klasyfikacji koncowe;j
decyduje ilo$¢ punktéw zdobytych podczas gry.
W razie zdobycia przez dwie lub wigcej druzyn tej samej liczby punktéw o kolejnosci
koncowej decydujg odpowiednio:

a) czas pokonania trasy liczony od startu danej druzyny do jej przybycia na metg (czas

netto).

Watpliwosci 1 protesty powinny by¢ zgloszone Organizatorom w czasie 15 minut
od ogtoszenia wynikow.

PRZEPISY KONCOWE

1. Gra moze zosta¢ odwolana przez Organizatora bez podania przyczyn.

2. Zmiany w regulaminie mogg zosta¢ wprowadzone przez Organizatora jedynie do czasu
startu Gry.

3. Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wylacznie od Organizatora.


mailto:sandra.ucieklak@um.bedzin.pl

KARTA ZGLOSZENIA UDZIALU W GRZE
+BEDZINSCY TROPICIELE PRZYGOD - ZAGADKI 660-LETNIEGO MIASTA
BEDZINA”

SKELAD DRUZYNY ze wskazaniem KAPITANA:

LP IMIE 1 NAZWISKO WIEK DANE
KONTAKTOWE
(nr telefonu, e-mail)

1

2

3

4

5

1. Oswiadczam, ze zapoznalem/am si¢ z Regulaminem Gry i akceptuje jego postanowienia.

2. Wyrazam zgod¢ na przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow

w zakresie niezbednym do przeprowadzenia Gry, zgodnie z ustawa o ochronie danych
osobowych z dnia 29 sierpnia 1997 roku.

3. Wyrazam zgode¢ na opublikowanie przez Organizatora na lamach stron internetowych,
portali spolecznosciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika

oraz w uzasadnionym przypadku imienia i nazwiska uczestnika.

---------------------------------------------------------------------

(miejscowos$¢, data i podpis)

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za bezpieczenstwo uczestnikow w trakcie trwania gry.



] ZGODA RODZICOW/QPIEKUN()W NA UDZIAL W GRZE
»BEDZINSCY TROPICIELE PRZYGOD - ZAGADKI 660-LETNIEGO MIASTA BEDZINA”

OSWIADCZENIE

Wyrazam zgode na udzial.........c.ccccoeeviiiiiiiiniiieieeee, w Grze Terenowej o Puchar
Prezydenta Miasta Bedzina w dniu 1.05.2018 r.

Informuje, ze zapoznatem/am si¢ z regulaminem Gry i akceptuje jego postanowienia.
Jednocze$nie oswiadczam, ze dziecko nie ma przeciwwskazan zdrowotnych do wzigcia udziatu

w Grze.

(miejscowos¢, data 1 podpis rodzica lub opiekuna)



