REGULAMIN
»BEDZINSCY TROPICIELE PRZYGOD NA SZLAKU TAJEMNIC UNII
EUROPEJSKIEJ”
GRA TERENOWA
O PUCHAR PREZYDENTA MIASTA BEDZINA

1.PRZEPISY OGOLNE

1.Gra terenowa pod tytutem ,,BEDZINSCY TROPICIELE PRZYGOD NA SZLAKU TAJEMNIC
UNII EUROPEJSKIEJ” - GRA TERENOWA O PUCHAR PREZYDENTA MIASTA
BEDZINA.

2.Gra odbegdzie si¢ w dniu 1 maja 2017 r o godzinie 11.00 (start przy parkingu w Lasku
Grodzieckim od ul. Modrzewiowa).

3.Gra organizowana jest przez Urzad Miejski w Bedzinie, O$rodek Sportu i Rekreacji
w Bedzinie oraz Migdzyszkolny Osrodek Sportowy.

4.Gra odbedzie si¢ na terenie Lasku Grodzieckiego

5.Gra jest otwarta dla wszystkich 0sob. Osoby ktore nie ukonczyty 18 rok zycia moga wzigé¢ udziat

w Grze tylko za zgoda 0soéb dorostych (rodzicow lub opiekunéw), formularz os§wiadczenia zawarty
jest w zgloszeniu.

6.0rganizatorzy zapewniaja positek regeneracyjny dla uczestnikéw gry oraz nagrody
dla zwycigzcow.

7.Uczestnicy Gry biorg w niej udziat na wlasng odpowiedzialnos¢. Udziat w grze jest bezptatny.

8.Gra odbedzie si¢ bez wzgledu na warunki pogodowe.

I.PRZEPISY SZCZEGOLOWE

1. Celem Gry jest upowszechnianie rekreacji ruchowej oraz podstawowej wiedzy o Begdzinie i Unii
Europejskiej i zdobycie przez to jak najwiekszej liczby punktow w jak najkrotszym czasie.
Punkty zdobywa si¢ poprzez zdobywanie baz. Kazda baza ma przypisanego sedziego. Przez
zdobycie bazy rozumiane jest dotarcie do niej, lub wykonanie przez druzyne¢ zadania.

2. Druzyny - w Grze moga wystartowa¢ druzyny liczace od 3 do 5 os6b. W kazdej druzynie musi
by¢ minimum jedna osoba powyzej 18-roku zycia.

3.Zgloszenia druzyn dokonywane sa droga mailowa na adres: sandra.ucieklak@um.bedzin.pl
lub telefonicznie pod nr 32 267 91 55 od dnia 18 kwietnia 2017 roku — przyjecie zgloszenia
potwierdzone zostanie droga mailowa.

4.Zgloszen nalezy dokonywac najpozniej do dnia 24 kwietnia 2017 roku. Zgtaszajac druzyne
nalezy poda¢ jej liczebno$¢, nazwe druzyny oraz sklad osobowy (imi¢ i nazwisko kazdego
z cztonkow druzyny, oraz wyznaczy¢ petnoletniego kapitana).

5.Maksymalna liczba druzyn, mogacych wzia¢ udziat w Grze to 20. W razie przekroczenia tej
liczby, o udziale w Grze decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

6.Jezeli w podanym terminie nie zglosi si¢ maksymalna liczba zawodnikéw Organizator moze
wskaza¢ dodatkowy termin naboru.

1. PRZEBIEG GRY.
1.Druzyny proszone sg o przybycie na miejsce startu najpézniej 30 minut przed planowanym
rozpoczeciem Gry.
2.Druzyny startuja z miejsca startu zgodnie z wytycznymi przekazanymi w dniu gry terenowej
przez Organizatora. Kolejnos¢ startu odbedzie si¢ zgodnie z kolejnoscia przyjecia zgloszen.
3.Kazda z druzyn zobowigzana jest do posiadania:
a)co najmniej jednego telefonu komorkowego.
b)co najmniej jednego urzadzenia do pisania (otdwek, dtugopis, pidro itp.)
4.W momencie startu kazda z druzyn otrzymuje mape okreslajaca przebieg trasy oraz lokalizacje
13 baz.
5.Dotarcie do okreslonych miejsc bedacych bazami zgodnie z mapg i wykonanie zadan skutkuje
przyznaniem przez s¢dziego punktow od 0-5.
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6.W bazach na druzyny beda czekaly pytania z wiedzy ogodlnej o Miescie Bedzinie 1 Unii
Europejskiej oraz zadan do wykonania.
7.Na przebycie trasy kazda z druzyn ma 120 minut. Po przekroczeniu w/w czasu druzyna zostaje
zdyskwalifikowana.
8.Druzyny poruszaja si¢ pieszo.
9.Korzystanie z Internetu jest zabronione.
10.Catg tras¢ druzyny musza pokona¢ razem, bez rozdzielania si¢.
11.Po przybyciu na okreslong w momencie startu mete nalezy odda¢ obstudze mety wypetione
karty zadan pobranych w bazach.
12.Po weryfikacji kart zadan i1 zliczeniu czasow oglaszane sg wyniki. O klasyfikacji koncowej
decyduje ilos¢ punktow zdobytych podczas gry.
13.W razie zdobycia przez dwie lub wigcej druzyn tej samej liczby punktow o kolejnosci koncowe;j
decyduja odpowiednio:
a)czas pokonania trasy liczony od startu danej druzyny do jej przybycia na mete (czas netto).
14. Watpliwosci 1 protesty powinny by¢ zgloszone Organizatorom w czasie 15 minut
od ogloszenia wynikow.

1. PRZEPISY KONCOWE

1. Gra moze zosta¢ odwolana przez Organizatora bez podania przyczyn.

2. Zmiany w regulaminie moga zosta¢ wprowadzone przez Organizatora jedynie do czasu
startu Gry.

3. Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wylacznie od Organizatora.

4. Uczestnik wyraza zgod¢ na opublikowanie na tamach strony internetowej i w informacjach
medialnych przez Organizatora wizerunku oraz imienia i nazwiska uczestnika.

5. Uczestnik wyraza zgod¢ na przetwarzanie danych osobowych podanych w o$wiadczeniu
odnosnie stanu zdrowia/formularzu zgoda na samodzielne uczestnictwo osoby niepeinoletniej
zgodnie z ustawa o ochronie danych osobowych z dnia 29 sierpnia 1997r.  (Dz.U. z 1997 r,,
Nr 133, poz.883).

6. Wozigcie udziatu w turnieju stanowi potwierdzenie zapoznania si¢ z niniejszym regulaminem.



